
Сложение и вычитание в пределах десяти.


ДОМИНО С ПРИМЕРАМИ


Играют вдвоём. Каждый играющий, не гладя, берёт себе из конверта по три карточки. Первой выкладывается карточка с пустой клеткой слева. Следующие карточки выкладываются так, чтобы получились верные записи. 


Делая ходы по очереди, дети выкладывают нужные карточки, а если такой карточки нет, он берёт новую карточку из конверта. Если и эта карточка не подходит, то играющий пропускает ход. Выигрывает тот, кто раньше выложил свои карточки.





Сложение и вычитание в пределах десяти.


ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ СОСТАВ ЧИСЕЛ?


Играют вдвоём. Каждый играющий берёт себе 8 любых карточек. Учитель даёт задание: каждый должен найти у себя карточки с такими числами, сумма которых равна заданному учителем числу. Выигрывает тот, кто больше выложил карточек.





Сложение и вычитание в пределах десяти.


КРУГОВЫЕ ПРИМЕРЫ


Играют вдвоём, но каждый со своим набором. Ответ последнего примера должен быть началом следующего.


Выигрывает тот, кто быстрее разложит все свои примеры по порядку, начиная с любого примера. 





Сложение и вычитание в пределах десяти.


ЛОТО С РАЗРЕЗНОЙ КАРТИНКОЙ


Играют вдвоём. Кладут на середину парты неразрезанную часть листа с примерами, а рядом маленькие карточки с ответами. Играющие по очереди  берут одну карточку с ответом и кладут её на клетку с соответствующим примером так, чтобы был виден ответ. Когда все примеры будут закрыты, каждую карточку с ответом переворачивают обратной стороной в направлении снизу вверх, оставив её при этом на том же месте. Если все примеры решены верно, то получится рисунок.





Сложение и вычитание в пределах десяти.


ПОМОГИ ИСПРАВИТЬ ОШИБКУ


Играют вдвоём. Один играющий берёт себе карточку с «Чебурашкой», другой с «Буратино». 


Выигрывает тот, кто первый найдёт ошибки в примерах своей карточки.








