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 Изучение иностранных языков в небольшой сельской школе зачастую имеет свои проблемы, одна из самых значительных – это довольно низкий уровень мотивации учащихся к изучению иностранного языка. Чтобы решить эту проблему, важно с начального этапа изучения иностранного языка позволить учащимся почувствовать успешность в изучении предмета, сформировать основы коммуникативной компетенции, позволяющие в дальнейшем переходить на качественно новые ступени развития.

 
 Чтобы заложить основы коммуникативной компетенции, требуется достаточно продолжительный срок, потому что учащимся необходимо с первых шагов ознакомиться с изучаемым языком как средством общения. Они должны учиться понимать иноязычную речь на слух, выражать свои мысли средствами изучаемого языка, читать, то есть понимать иноязычный текст, прочитанный про себя, и  писать,  то  есть  научиться пользоваться  графикой  и  орфографией  иностранного языка при  выполнении письменных заданий, направленных на овладение чтением и  устной речью,  или уметь письменно излагать свои мысли. Действительно, чтобы заложить основы по каждому  из  перечисленных  видов   речевой   деятельности,   необходимо накопление языковых средств, обеспечивающих функционирование каждого из  них на элементарном коммуникативном уровне, позволяющем перейти  на  качественно новую ступень их развития в дальнейшем.

  
 Известно, что тренировка учащихся в  употреблении грамматических структур, лексических единиц, речевых образцов, требующая  многократного  их  повторения,  утомляет ребят своим  однообразием,  а  затрачиваемые  усилия  не  приносят  быстрого удовлетворения. Игры помогут  сделать  скучную  работу  более  интересной  и увлекательной, т.к. в игре способности любого человека, а особенно ребенка проявляются в полной мере. 
Игра - особо организованное занятие, требующее напряжения эмоциональных и умственных сил, предполагает принятие решения - как поступить, что сказать, как выиграть? Желание решить эти вопросы обостряет мыслительную деятельность  играющих. А если учащиеся при этом говорят на иностранном языке, игра открывает богатые обучающие возможности и способствуют выполнению важных методических задач:

1. Созданию психологической готовности детей к речевому общению;

2. Обеспечению естественной необходимости  многократного  повторения ими языкового материала;

3.  Тренировке учащихся в выборе нужного речевого варианта,  что  является  подготовкой к ситуативной спонтанности речи вообще.

   Являясь развлечением, отдыхом, игра способна перерасти в обучение, в творчество, в модель человеческих отношений.

    В игре учащиеся изначально равны, а результат зависит от самого игрока, его личностных качеств. Обезличенный процесс обучения в игре приобретает личностную значимость. Ситуация успеха создает благоприятный эмоциональный фон для развития познавательного интереса. В игре есть таинство - неполученный ответ, что активизирует мыслительную деятельность ученика, толкает на поиск ответа (познавательные мотивы).

    В игровой деятельности осуществляется формирование психических процессов ребенка: осуществляется переход от наглядно-действенного к образному мышлению, развивается способность к абстрагированию и обобщению, развивается произвольное запоминание. Игровое обучение не может быть единственным методом в образовательной работе с детьми. Оно не формирует способности учиться, но, развивает познавательную активность школьников, дает возможность изучать новый лексический материал в ситуациях общения, повышая мотивацию к изучению иностранного языка. Следовательно, учитель, использующий игру, организует учебную деятельность исходя из естественных потребностей учащихся.
   Игра активизирует стремление ребят к контакту  друг  с  другом  и  учителем, создает условия равенства  в  речевом  партнерстве,  разрушает  традиционный барьер между учителем и учеником.

Урок  иностранного языка  в свою очередь рассматривается  как  социальное   явление,   где классная аудитория – это определенная социальная среда, в которой учитель  и учащиеся вступают в определенные социальные отношения друг   с  другом,  где учебный процесс – это взаимодействие всех присутствующих.   
Игра дает возможность робким, неуверенным в себе  учащимся  говорить  и  тем самым  преодолевать  барьер  неуверенности.  В  обычной  дискуссии  ученики-лидеры,  как  правило,  захватывают  инициативу,   а   робкие   предпочитают отмалчиваться. В ролевой игре каждый получает роль и  должен  быть  активным партнером в речевом общении. Школьники наглядно  убеждаются  в  том,  что  язык  можно  использовать  как средство общения. Хорошим собеседником является часто не  тот,  кто  лучше пользуется  структурами,  а  тот,  кто  может  наиболее   четко   распознать (интерпретировать)  ситуацию,  в  которой  находятся  партнеры. При этом   важно учесть   ту информацию,  которая  уже  известна  (из  ситуации,  опыта)  и  выбрать   те лингвистические средства,  которые будут наиболее эффективны для общения.
В играх школьники овладевают такими элементами общения,  как  умение  начать беседу, поддержать ее, прервать собеседника, в нужный момент  согласиться  с его  мнением  или   опровергнуть   его,   умение   целенаправленно   слушать собеседника, задавать уточняющие вопросы и т.д.
Ролевая  игра  учит   быть   чувствительным   к   социальному   употреблению иностранного языка. И учащиеся  должны вносить  значительный  вклад  в  этот  процесс.
Практически всё учебное время в ролевой игре отведено на  речевую  практику, при этом не только говорящий, но и слушающий максимально  активен,  так  как он должен понять и запомнить реплику партнера,  соотнести  ее  с  ситуацией, определить, насколько она соответствует ситуации и задаче общения, и  правильно отреагировать  на реплику.

 Игры  положительно   влияют   на   формирование   познавательных   интересов школьников,  способствуют  осознанному  освоению  иностранного языка.   Они содействуют развитию таких качеств, как  самостоятельность,  инициативность; воспитанию чувства  коллективизма.  Учащиеся  активно,  увлеченно  работают, помогают друг другу,  внимательно  слушают  своих  товарищей;  учитель  лишь  управляет учебной деятельностью.

Основные требования к ролевым играм:

         1. Игра должна стимулировать мотивацию учения, вызывать у школьника интерес и желание хорошо выполнить задание, ее следует проводить  на основе ситуации, адекватной реальной ситуации общения.

         2. Ролевую  игру  нужно  хорошо  подготовить  с  точки  зрения,  как  содержания,  так  и  формы,  четко  организовать.  Важно,  чтобы            учащиеся были убеждены в необходимости хорошо исполнить  ту  или  иную роль. Только при этом условии их речь будет естественной  и  убедительной.

         3. Ролевая игра должна быть принята всей группой.

         4.  Она  непременно  проводится  в   доброжелательной,   творческой атмосфере,  вызывает  у   школьников   чувство   удовлетворения,            радости. 

         5.  Игра  организуется  таким  образом,  чтобы  учащиеся  могли  в            активном   речевом   общении   с   максимальной   эффективностью  использовать отрабатываемый языковой материал.         

  В процессе игры учитель иногда может  взять  себе  какую-нибудь  роль, однако не главную, чтобы игра не превратилась  в  традиционную  форму  работ под его руководством.
В  процессе  игры  сильные  учащиеся  помогают  слабым учащимся.  Учитель   же управляет процессом общения: подходит то к одному,  то  к  другому  ученику, который нуждается в помощи, вносит необходимые коррективы в работу.

 В ходе игры  учитель  не  исправляет  ошибки,  а  лишь  незаметно  для учащихся   записывает  их,  чтобы  на  следующем  занятии  обсудить  наиболее типичные.

 В ситуации необходимо  дать  сведения  о  социальных  взаимоотношениях партнеров, например официальные/неофициальные.  В  разделе  роли  содержится список ролей. Описание роли дается в ролевой карточке, при  этом  информация может  быть  представлена  детально:  даны  сведения  о  человеке   (добрый, честный, ленивый и т.д.), о его жизненном  и  речевом  опыте,  о  привычках, увлечениях и т.п. Однако информация не должна излагаться  слишком  подробно, ибо в этом случае участник игры лишается  возможности  проявить  творчество. Описание может быть кратким, чтобы ученик  мог  домыслить  образ  персонажа, роль которого он будет исполнять.

Учащимся нужно дать время, чтобы они вошли в роль.

 Каждый   участник   ролевой   игры   совершает   речевые   действия, обусловленные ситуацией общения, но за каждым из них  остается  определенная свобода действий, речевых поступков.
 Роли распределяет учитель, их  могут  выбрать  и  сами  учащиеся.  Это зависит от особенностей группы и личностных характеристик учащихся, а  также от степени владения ими иностранным языком.

Обсуждая проведенную игру, оценивая участие в ней школьников,  учителю следует проявить такт особенно при оценке результатов первой  ролевой  игры.

Отрицательная  оценка  деятельности  ее  участников  неизбежно  приведет   к снижению  активности.  Желательно  начать  обсуждение  результатов  игры   с удачных моментов и лишь затем перейти к недостаткам.
Рассмотрим несколько сюжетов ролевых игр, которые можно предложит учащимся в начальной школе:

1. «В твой класс приходит новый ученик. Ты хочешь с ним подружиться, приглашаешь его к себе домой. Он интересуется твоими родителями, братьями, сестрами. Вы вместе смотрите ваш семейный альбом»; 

2. «Твой младший брат (сестра, малыш из соседней квартиры)  –  дошкольник  –  с нетерпением   ждет,  когда  пойдет  в  школу.  Особенно  нравится  ему  твой портфель, в  котором  так  много  интересного.  Покажи  ему  свой  портфель, познакомь с учебными принадлежностями»;
3. «Ты корреспондент школьной газеты. Тебе поручено провести опрос среди школьников. Необходимо узнать, какая еда в школьной столовой им больше всего нравиться, а какая нет»;
4. «У тебя день рождения. К тебе приходят в гости твои друзья. Ты хочешь показать им свою комнату».
 Участники  ролевой  игры  не только обмениваются  репликами,  но  и  действуют  с  реальными  предметами, двигаются по классу.
В сюжетных ролевых играх с предметом используются  фотоальбомы,  книги и журналы,  иллюстрации,  предметы  бытового  назначения,  кукла  с  набором одежды, игрушки. Темы речевого общения включают разговор о членах  семьи,  о профессиях, о явлениях и объектах окружающего мира, об одежде, о режиме  дня и т.д.

  Наблюдения показывают,  что четвероклассники еще  сохранили  некоторые особенности   предшествующего    возрастного    периода,    когда    ведущей деятельностью была детская ролевая игра.  Способность  играть  выражается  в том, что ученики четвертых классов  охотно  принимают  воображаемую  игровую ситуацию, нереальный, сказочный  или  фантастический  сюжет.  Это  позволяет применять на уроках сюжетные ролевые игры сказочного  содержания.  Например, с целью  отработки  в  устном  высказывании  некоторых  вопросов  о  погоде, природных явлениях,  временах  года  используется  ролевая  игра  по  сюжету сказки «Теремок». «Обитатели  теремка»  задают  «гостям»  вопросы  и  только после  правильных ответов разрешают им войти. Среди заданных вопросов  могут

быть следующие: Wie ist das Wetter heute? Scheint die Sonne? Regnet es? Schneit es? и т.д.. Участники  игры  не  только  охотно принимают  предлагаемый  им  сюжет,  но  и  с  интересом  обыгрывают  маски, костюмы, в зависимости от роли меняют походку, жесты, тембр голоса.

 На уроках иностранного языка со  школьниками  младшего,  среднего  и даже старшего  возраста важно  организовывать   ролевые  игры  обиходного  содержания, предназначенные для формирования норм речевого этикета, воспитания  культуры поведения. Школьники учатся правильно приветствовать друг друга и  взрослых, обращаться к собеседнику,  выражать  благодарность,  приносить  извинения  и т.д. В классе создается так называемая «Копилка волшебных слов», позволяющая формировать речевой этикет учащихся.
Игровое  общение  приближается   к   естественному,   если   учащиеся овладевают типичными способами речевого взаимодействия.

Эффективность  ролевой  игры  как   методического   приема   обучения повышается,  если  учитель  правильно  определит  продолжительность  речевого общения   участников.   Продолжительность   оптимальной    работоспособности учащихся младших классов в общении достигает пяти минут.
Целесообразность использования ролевых игр в 1-4  классах  обусловлена тем, что дети отдают предпочтение групповой форме учебной  работы.  Для  них совместная деятельность и общение приобретают  личностную  значимость,   они стремятся к освоению новых форм и способов общения, познанию других людей  в общении, организации взаимоотношений со сверстниками и взрослыми.
 Ролевая игра формирует у школьников способность сыграть  роль  другого человека, увидеть себя  с  позиции  партнера  по  общению.  Она  ориентирует учащихся   на  планирование  собственного  речевого  поведения  и   поведения собеседника,  развивает  умение   контролировать   свои   поступки,   давать объективную оценку поступкам других. 

В ролевых играх  воспитываются  сознательная  дисциплина,  трудолюбие, взаимопомощь, активность подростка,  готовность  включаться  в  разные  виды деятельности,  самостоятельность,  умение  отстоять   свою   точку   зрения, проявить инициативу, найти оптимальное решение в определенных условиях.

Игра способствует  развитию  познавательной  активности  учащихся при изучении  иностранного языка. Она несет в себе немалое  нравственное  начало, ибо  делает   овладение   иностранным   языком   радостным,   творческим   и коллективным.
Рассмотрим некоторые формы и приемы использования игровых методов обучения в начальной и основной школе.
Существует несколько групп игр, каждая из них служит определенной цели, имеет собственную специфику. Некоторые группы игр могут использоваться на уроке иностранного языка. 

1 группа - предметные игры, как манипуляции с игрушками и предметами.

2 группа - творческие игры, сюжетно-ролевые игры. Применяются на уроках иностранного языка. Данные игры делятся на ролевые и симуляции (воображаемые ситуации). Первые считают низшим, а вторые - высшим уровнем этого вида учебной деятельности. В ролевой игре о каждой роли дается четкая информация и определенная ролевая позиция, а в симуляции дается задача, которую необходимо решить, что напоминает опыт из собственной жизни. Ситуация может быть и не совсем реальной, однако передается не ролевое, а собственное отношение к проблеме. Этот вид игровой деятельности особенно эффективен на продвинутой стадии обучения иностранному языку, так как предполагает спонтанные высказывания в рамках воображаемой ситуации.

3 группа - интеллектуальные игры. Активизируют познавательную деятельность школьника, имеют проблемный характер решения задач. Могут применяться на уроках иностранного языка.

4 группа - технические, конструкторские игры. 

5 группа - дидактические игры. Игры с готовыми правилами, которые служат для решения учебных задач. В эту группу входят собственно лингвистические игры, в которые играют на уроках иностранного языка. Лингвистические игры по количеству участников подразделяются на индивидуальные, парные и групповые. При этом к индивидуальным относят кроссворды, анаграммы, а к парным и групповым - игры типа бинго, совмещение аналогичных картинок и их нахождение с помощью вопросов, заполнение плана квартиры, диктант «в картинках».
На уроке иностранного языка можно использовать игровые элементы, а может весь урок быть представлен в виде игры (проведение ролевой, интеллектуальной игры по теме, проведение игры на материале по страноведению и другие).

Для создания игровых ситуаций широко используют рисунки, описание ситуаций, инструкции, ТСО, тексты художественных произведений. Большинство авторов считают целесообразным проводить игру на заключительном этапе работы с лексикой по данной теме, поскольку игра дает возможность использовать новый материал в ситуации общения. Но существует большое количество игр, применение которых на уроке сделает процесс усвоения новой лексики увлекательным занятием. Игры можно использовать на любом из этапов работы над лексикой иностранного языка.

Игровые методики для работы на этапе введения новой лексики иностранного яз.
Описание: игра в виде поля из сетки 14 на 14 клеток, в каждой из которых написана буква алфавита. Среди букв зашифрованы слова по данной теме. Перед началом игры учащиеся вместе с учителем читают и переводят слова из активного словаря. Задача учащихся - самостоятельно отыскать среди букв данные слова, опираясь на список в низу страницы. 
Цель: ознакомление учащихся с лексикой по теме «Der Herbst», запоминание графического образа слова.

Учащиеся играют индивидуально или в парах (в данном случае в игру привносится азарт).

2) Игра-разрядка. «Угадай - ка». Дети слушают загадки , например ,о животных , на листочках пишут ответ и рисуют это животное.

Am Morgen darf ich wecken

Mit lautem “Kikriki!»

Ich bin sehr stolz und kämpfe gern,

nur Eier leg ich nie…

Sehe ich vor mir nur saftig Gras,

dann dank ich laut mit «Muh!»
Ich gebe leckere Milch von mir,

drum bin ich eine …
Ich schlupf durch jedes kleine Loch,

bin flink und oft sehr frech.

Seh ich die Katze mal zu spät,

dann hab ich Riesenpech…
3) Игра-упражнение «Вставьте букву ».

Die W- h-u-g          das  S-s-el        das Ha-s        das S-f-    der T-s-h и т. д.  

Описание: преподаватель пишет на доске слова из активного словаря, пропускает одну или несколько букв. Задача учащихся - вставить пропущенные буквы.
Цель: повторение графического образа слова.

Игровые методики, для работы на этапе выработки навыка использования лексики под контролем преподавателя:
1) Игра « Крестики-нолики ». 

Описание: преподаватель рисует сетку как для игры в крестики-нолики и заполняет их лексическим материалом, который хочет обсудить. Задача учащихся - выбрать клетку и объяснить понятие (слово). Если игроки все сделали верно, они получают право поставить крестик/нолик и продолжают игру. Учащиеся играют в командах или в парах .

Цель: использование новой лексики в речи под контролем преподавателя.

2) Игра « Соревнование ».
Ребята очень любят соревнование. 1)Возьмем для примера  разучивание стихотворений.

Можно просто написать или прочитать стихотворение, поработать с ним, а затем попросить ребят выучить его наизусть. Но будет гораздо интереснее, если организовать соревнование. Для этого ( оно воспринимается уч- ся только на слух) сначала анализируется с точки зрения языковой формы (демонстрируются яркие картинки, отражающие его содержание), потом класс повторяет ( за учителем) стихотворение  несколько раз, а затем используется принцип  эстафетной палочки. ( Вместо нее можно взять цветок или игрушку и  т. д.)
2) Описание: игра состоит из двух этапов. Учащиеся играют в парах. На первом этапе учащиеся пишут максимальное количество слов по теме. На втором этапе составляют диалоги с данными словами.

Цель: использование новой лексики в диалоговой речи.

3) Игра «Группы ».

Описание: игра проводится стоя, в движении. Под руководством преподавателя класс делится на две группы по разным признакам. Задача учащихся - сказать о преимуществах нахождения в данной группе .

Цель: мини - монологическое высказывание с активной лексикой под контролем преподавателя.

4) Игра - кроссворд «Прилагательные для описания людей».

Описание: учащиеся делятся на две группы - A и B. Преподаватель предлагает группам бланки с кроссвордом по теме, который заполнен только наполовину. Слова у групп A и B не совпадают, а являются продолжением кроссворда. Задача учащихся - заполнить кроссворд новыми словами до конца, при этом объяснив другой команде значения недостающих слов. 
Цель: использование новой лексики в речи под контролем преподавателя.

Игровые методики для самостоятельного использования учащимися лексики в ситуации общения
Цель: монологическое высказывание с активной лексикой, спонтанное высказывание в ситуациях общения.

2) Игра по теме «Продукты питания» или на другие темы.
Описание: рисунок в виде игрового поля с заданиями. Задача учащихся пройти игровое поле, выполняя задания. Бросив кубик, участники говорят без остановки в течение 30 секунд. 

Цель: совершенствование лексических речевых навыков в ситуациях устного общения. 

4) Ролевая игра «В супермаркете».

Описание: преподаватель заготавливает «товар для продажи» в виде карточек с надписями. Задача учащихся - разыграть диалоги от лица покупателя и продавца, используя лексику на карточках. 
Цель: развитие лексических речевых навыков в диалоговом общении.
При изучении употребления существительных в дательном падеже можно использовать грамматическое  стихотворение:

Ты вопросы ежедневно своим близким задаешь:

Где рисуешь? Где поешь? Где танцуешь? Где живешь?

Есть вопрос у Датив – Wo?

Переводишь «где?» его.

In der Schule, если die,

In dem Garten, если der,

In dem Haus, если das.

Вспоминайте каждый раз.
Формы и приемы игровых методов были представлены в данной главе таким образом, чтобы отразить их многообразие. Игровые методы были подобраны в соответствии с этапами изучения лексики иностранного языка, на каждом из которых можно применять определенные игровые методики.
Методические  разработки  по организации уроков с игровыми методами обучения лексики в основной школе
1) Игра-упражнение «Вставьте букву».

Описание: на доске написаны слова из активного словаря, в которых пропущены одна или несколько букв. Задача учащихся - заполнить пропуски, произнести и перевести слово. Учащиеся выполняют задание по цепочке.
«Wenige Buchstaben- viele Wörter».

Учитель предлагает какое- либо слово, например «Armbanduhr. Ученики должны из имеющихся в этом слове букв  составить,  возможно, больше новых слов. Через 5-10 минут играющие зачитывают записанные ими слова. Слова, встречающиеся у других учеников, вычеркиваются. Победитель тот, у кого осталось наибольшее количество слов.

Der Armbanduhr- der Arm, und, da,  die Hand, das Haar, der Hund, arm, an, der Baum, du и др.

Рефлексия: данное игровое упражнение очень простое по замыслу и условиям проведения. Оно проводится на начальном этапе урока в течение нескольких минут. Данное упражнение активизировало учащихся, помогло настроиться на работу с лексикой иностранного языка. Учащиеся повторили написание, произношение и перевод активных слов.
«Wasser, Erde,  Luft»

Вызываем 3-х учеников к доске, которая  разделена на 3 части:1 Wasser, 2 Erde, 3 Luft. Сидящие  в классе ученики называют предметы, которые  умеют либо плавать, либо летать, либо двигаться по земле. Стоящие у доски ученики записывают  слова в соответствующие разделы. Кто из них больше всего наберет слов, тот выигрывает.
Рефлексия: данная игра-упражнение направлена на повторение написания активных слов, но в отличие от предыдущего упражнения здесь от учащихся требуется большая самостоятельность в выборе слова, его написании. Может быть логическим продолжением предыдущего упражнения или входить в цикл упражнений по повторению лексики.  После игр можно провести словарный диктант.

Основной этап урока по теме «Покупки в магазине»:
Цель: обучение комбинированию знакомых лексических элементов в речевых ситуациях.

Игровые ситуации.

Описание: игровая ситуация состоит из двух этапов. Первый этап: учитель раздает каждой паре учеников карточки с активной лексикой (названия продуктов). Задача учащихся - с помощью вопросов выяснить, у кого из группы есть необходимые карточки, и обменять их .

Рефлексия: с помощью данной игры была создана ситуация реалистичного общения между учащимися, которая включала вопросы и ответные реплики. В общении между участниками игры была определенная доля спонтанности, однако высказывания были «привязаны» к изучаемой лексике. Данная игровая ситуация - отличная тренировка употребления в речи изучаемой лексики иностранного языка. Многим учащимся удалось творчески раскрыться.

Описание второго этапа: задача учащихся - разыграть диалог в ролях, употребляя в речи активные слова.

Рефлексия: в данном случае учащиеся тренировались употреблять лексику в ситуации диалогового общения, которое включает вопрос, ответ, последующую реакцию в форме вопроса или утверждения. Учащиеся рассказывали диалоги в соответствии с ролью, в которой они были. Фразы были предварительно продуманы, и спонтанности в общении практически не было. Однако данная форма работы позволила учителю отследить ошибки и неточности в речи учащихся и разъяснить их.

На начальном этапе урока учащиеся в игровых формах поработали с лексикой иностранного языка. Они повторили написание, произношение, перевод активных слов, а также проанализировали значения слов. Этот этап можно охарактеризовать как подготовительный, «разогревающий».  Некорректно начинать работу с лексикой сразу с ролевых игр или коммуникативных ситуаций, начинать необходимо с подготовки учащихся к общению, чтобы актуализировать их знания.

На основном этапе урока учащиеся общались на иностранном языке, используя активную лексику. Игровые ситуации помогли создать некую альтернативную реальность, в контексте которой и происходило общение. Под контролем преподавателя учащиеся тренировались использовать новую лексику в общении. Иногда приходилось реагировать спонтанно.

Как видно из методической разработки очень часто игровые формы обучения очень просты по своей организации и не требуют специального оборудования. Однако игровые формы привносят в урок значительные преимущества, помогая учителю достигать целей и решать поставленные задачи. За задачей игры, которую решают учащиеся, скрыта педагогическая цель, которую они часто не осознают.

На каждом уроке можно найти место игровым формам обучения. Игровые методики очень разнообразны: они могут быть представлены в виде небольших игровых упражнений, игровых ситуаций, ролевых игр. Главное, чтобы игровая методика была уместна на уроке и посильна для учащихся, а также соответствовала педагогическим целям и задачам. Игра ради игры - время, потраченное зря.

Благодаря широкому разнообразию и коммуникативной направленности игры можно включать на любом этапе изучения лексики иностранного языка. На начальном этапе изучения лексики они будут представлены в виде игровых упражнений, которые облегчат запоминание новых слов. На заключительном этапе уместны ролевые игры и игровые ситуации, которые и приведут к главной цели изучения новой лексики - общению.

Игровые формы обучения актуальны не только на начальном, но и на старшем этапе обучения, ведь они активизируют познавательные процессы учащихся, повышают мотивацию к изучению иностранного языка. Но что особенно важно - игровые методики создают вполне естественные ситуации общения между участниками.
Итак,  ролевая игра является одним из наиболее эффективных приемов реализации коммуникативного принципа  в обучении иностранному языку. Ролевая игра – это обучение в действии. Во время ролевой игры имеет место эмоциональный подъем , что чрезвычайно положительно влияет на качество обучения.
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