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Пояснительная записка
Данная программа представляет собой разработанный  курс творческой, интеллектуальной и досугово-развлекательной  направленности для обучающихся с задержкой психического развития и умственной отсталостью, где предполагается создание собственной настольной игры. 
Актуальность проблемы
«Игра устанавливает порядок и порядком является. Игра требует абсолютного и полного порядка» [1]. В игровой, самой естественной для ребенка, деятельности начинают формироваться универсальные учебные действия (коммуникативные, познавательные, личностные, регулятивные) [2]. Д.Б. Эльконин говорит об играх следующее: «Игровая техника – важнейшее условие проникновения ребёнка в сферу социальных отношений, их своеобразное моделирование в игровой деятельности» [3].
Разновидность игр достаточно широка. Наше внимание было сосредоточено именно на настольных играх. Настольные игры являются одним из лучших развлечений для детей. Они способны объединить детей, тренируют  внимание, терпение и усидчивость. В магазинах продается огромное разнообразие настольных игр, но мы предполагаем, что самая интересная и полезная настольная игра, не требующая финансовых затрат – эта та игра, которая сделана своими руками.
Цели и задачи программы
Цель – создать конкретную  настольную игру по образцу.

В связи с поставленной целью задачи выглядят следующим образом:

обучающие:
- познакомить с конкретной настольной игрой, аналогом Asmodee Dobble, правилами игры (Приложение 1);
- познакомить с последовательностью изготовления данной настольной игры.
воспитательно-развивающие:

- развивать художественный вкус, фантазию, пространственное воображение;

- воспитывать внимание, аккуратность, трудолюбие;
- воспитывать стремление к разумной организации своего свободного времени.
Планируемые результаты освоения программы курса
Освоение программы курса предполагает следующие ожидаемые результаты:
- умение изготавливать самостоятельно настольную игру по аналогии (Приложение 2);


- умение работать по образцу, планируя свои действия;
- умение использовать в трудовой деятельности различные инструменты, материалы; соблюдать необходимые правила техники безопасности;
- умение выполнять работу качественно, в установленный промежуток времени, оценивать результаты своего труда.
Содержание программы

Тема 1. Вводное занятие. 1 ч. Ознакомление с правилами игры. Пробное проведение игры.
Тема 2. Изготовление игры. 5 ч.
2.1. Изготовление карточек-кругов по шаблону.

2.2. Подбор необходимых изображений предметов.

2.3. Заполнение карточек изображениями (аппликация, рисование).
Тема 3.  Изготовление дополнительных элементов. 2 ч.     
3.1. Изготовление жетонов-фишек.

3.2. Изготовление и оформление упаковки игры.
Учебно-тематический план
	№
	Тема
	Тематическое планирование
	Количество часов

	1.
	Вводное занятие.
	Ознакомление с правилами игры. Пробное проведение игры.
	1 ч

	2.
	Изготовление игры.
	Изготовление карточек-кругов по шаблону.
	1 ч

	
	
	Подбор необходимых изображений предметов.
	1 ч

	
	
	Заполнение карточек изображениями (аппликация, рисование).
	2 ч

	
	
	Раскрашивание изображений.
	1 ч

	3. 
	Изготовление дополнительных элементов.
	Изготовление жетонов-фишек.
	1 ч

	
	
	Изготовление и оформление упаковки игры.
	1 ч
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Приложение 1
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Характеристики:

возраст: от 6 лет

количество игроков: 2-8

партия игры: 20-30 минут

подвижная, карточная, семейная
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[image: image13.jpg]TIpaBHIa HACTOTBHOI HIPBI
«[[0661B»
(Dobble)

0T2 10 8 urpokos — or 6 er 1 crapme

106611 - 370 Gortee 50 maoGpaKesii 1 55 Kaprovex. Ha Kax10f KapTotxe 10 § mobpaxemmi
HTO5KO OTHO 3 HILY COBNIATACT C H30GPAKERHEM KA IYTOR KapTOTKe. KaKoe HMEHHO HCKATS —
3ABHCHT TOTEKO OT TBE

Tlepex nrpoi.

ECTH 55! HFKOTT e HIATH TH HIpaeTe C TSI, KOTOEIE He HIPATH B Ty HIpY, BEITAHATE
e MOGHe KAPTEL H HOTORIITE X THIIEROR CTOPOHOT BBEPX HA CTOT HepET BCEMH HIpOKAMH
HaittiTe m306paxerte, KoTopoe MDHCYTCTBYET Ha OGNS KAPTOIKAX (OTHHAKOBas (opya.
OTNHAKOBHe IBeTd, TOTHKO paiMep MOKET pavmriamecs) Ilepemi KTo HaiiTer BepHOe
COBTATeRHE, TPOMKO €10 OGEBIRET I 34TeM BHITATHBAET TBe EOBHE KADTOTKE, KOTOPSIE KTATET Ha
cron mmesofi cropoof saepx. TIpoROTAATe Tak 10 TexX 0p, TIOKS KT FTPOK He TIORIET,
0 MEXKIY TBYME KAPTOTKAMHE CYIIECTEYET TOT5K0 0180 COBNATANOIIee H300paexIe.

Tenteps g5t 3maere, xax mrpats & «To661»!
Tleas urpst
B 0G0 MEH-HTpe BaM BCErTA HYAHO GSIT: CAMSIM GHCIPED, TTOGS! PaEbIe ApyTHrX Haifm

moBpaKeHTe, COBMATANMeE Ea IEYX KAPTOTKX, TPOMKO €10 OGBSBHTS, 3aTeM B3ATh
KapTOKY ceie, OTIATS APYTOMY I COPOCHTS (B ABHCHMOCTH OT TDABAT KAKIOH MEEH-HTDH).

Mausm-mrpsc

«l066:15 - 3T0 CepR MITHI-HTD Ba GHICTDOTY PEAKINIE B KOTOPEIX Bce YIACTHEKH MIPAsor
OTHOBpeMeRHO. Bl MOAETe HIDATS B MEEI-HIDHL B OMpEXETERHOM TODATKE, IPOMIBOTEED, T
MOReTe HIPATS B OTHY I Ty e MUEH-HTPY CHOBA H CHOEA. BaXHO THIIG To, ST BHI HOTyIACTe
yrosomcrre! TlepeX HATATOM TpOSTHTe MPABATA BSIGPAHEHO MIEH-EIPEI BeeM HIpOKaM. He
30y Te HpOBECTH NPOGHELH PAYELL TT0GH! KAAH HIPOK IOHT IPIBHTA.

Komer nrpe

TIoGeA1aeT TOT, KT BSIHTPAT GOTEIe BCero MH-HIp.

ECTH BaM HPABHTCA YCTDAHBATH TYPHHPHL TO Mil HPETIATaeM BaM CHCTEMy MOACHETA OTKOB,
KoTopyio 581 BalIeTe Ha Cleyiomeli CTPAEHTL.



Приложение 2
[image: image14.jpg]Cropriii MomesT

BREIpHEGeT TOT, KTO mepEEM HaEal Cosmanemme! ECTH HIPOKH OGBAERTE O CoBMATEEEH
OIHOBpeMEHFO, BENTPEBAT TOT, KTO MEPBEM BILT KADTOTKY Cebe, OTIAT €€ APyTOMy HE
cGpoct

Huaes

'B KOHIE MIHE-HIPE! FITDOKS, HAGPABIIHte OTFHAKOBOE KOTHECTEO KAPTOTeK. HTPAOT ApyT pOTHE,
Apyra (s nposonsT omm payen (TOpATel KAPTONID), €CTH FIPOKOB GOTHIE, FeM JBOE)
Kaamstit 6eper KaproTKy H IGPEBOPATHBICT € OTHOBEMEHHO C MPOTHBIKOM. [lepmsth, kTo
OGHAPYAHT COBMATAIOee H300PAX EEHE H OGEBHT €10, BITDHEIET 1315,

Tipaveps: mso6pasenmii:

Tloxcuér ouxoe B TypEmpe

Hassume myprup ¢ AOCKoll Oauss, Credyiouo ce Musi-IZpY Ssupaem npouzpasuai.
AOCKaR Gauns: +1 0%K0 3 KaXCAYI0 SEIEPARHYIO KaDMOKY/ +3 ONKOS UPORY, HAODABHLENY
Gomsiue scex Kapmosex:

Koodeu: +10 04K08 1zpoKy, Komopeii nepesIv u3aasuncs om scex coux kapmosex/ -20 Moy,
‘Kmo ocmancs nocredw
Ompasaennviii nodapovex: 20 0308 POy, KomOpHIl HACPAT MeKw e cex Kapmoex/ <10
‘mowy, kmo a1 emopoe yecmo
Topauas Kapmowxa: -5 04K08 1zpoxy, npouzpasuieny paysd
Coepu 1ux ace: +1 04K0 30 KaXcOVR0 SEINZDAHHYIO KAPMNOSKY
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Anckas 6amms

1) Pavasa xapr: meperacyiiTe KOTOTy, MOTOAHTE 1O OTHOR KAPTOTKE B JAKDHITYH0 TepeX
KK HIPOKOM, OCTABIIHECK KAPTOKE HOTOKHTE B IEETP CTOTA B OTKPHITYIO0.

2) Tes, nrpur: 5abpars Gomsme cex

Tipamep pastast kapr £a 3 ATpokoE:

KapToTex

3) Tpasma:

CHATATA MTDOKH TEpESOPATHBAIOT CBOR KAPTOTKY
T8O CTOpOEOH BBEPX.

Kaamsi WIPOK JOTHER CTAPATRCH GHTS CaMBIM
GbicTpEIM, TroBk1 HaliTH moOpaAeHne HA cRoei
KapTOuKe, COBNAZAIOMee ¢ HIOGPAXeHHENM Ha
Bepmeii KapToke B Kon0ze. TlepBsti, KTo HAET i
‘HII0BET €r0, GePET KAPTOKY M3 KOTOTS B KIATET
mepex coGoR Ka cRoko KaproKy. Taknd obpaz0N. B
KoToze OTKpeBaerce HoBas Kaprowa  Hipa
MPONOTKAETCA Z0 TeX MOP, MOKA He 3AKOHWATCH
‘KapToTK B neETpe.

4) Komer sem-nrper:
Virpa SaKANTHBACTCA, KOTIA BCE KAPTHl 3 KOMOTSL

OKEKYTCA y HIpOKOE. BHITPEEAET ToT, KTo Habpan
‘SoTbme Bcex Kaprotex.




[image: image16.jpg]MwEE-ATPa Nop
Koaoen
1) Pastasa kapr: panaiiTe HIPOKaM Bee KApTSI IO OTHOH, HASHEAZ C TOrO, KTO BIETPAT B
‘npomonoft nezm-rpe. TIOTOAHTE TOCTETEIOR KAPTY B MERTP CTOTA B OTKPITYR0. Kakstit FIpok
IepeBOpATIBAET CBOF KOTOTY (KOTOPaX HAXOITCA TIepet Hifk) PYGAMIKOH BBepx.
2) Ilets Mrpht: HGQBHTECS OT BCEX CBOIY KApTOSEK — He IposeRafiTe!

paviep pasaas Kapr 5a 3 mrporos

3) DOpasmm:  cwmm  mpomm
IIePeBOPITBIOT CHOH KOTOTS THIEROH
CTOpOHO BBEPX.

Virposar MOTAEE CTapaTeCR GeITh GeicTpee
ApyTEX mpH cGpoce KapToek m3 cBoeit
omomt B Kot01y B neHTpe. [l cGpoca
MM HeOGXOMIMO HAIATh MIOGpAKeHHE,
coBmamaomee Ha BepNEeli KaproTKe X
KOTOT! H Kaprowol & memTpe. Hrpoxax
HyAHO OGMATaT> Xopomel peakrie,
OCKOTEKY KapTOKa B HEHTpE MeRETCE
cpasy e, KK A He KIATETC KapTowca 3
KOTOTS HTPOKa.

4) KoHer MUHI-HYPI" IDORTPSEGET TOT, KTO H3GABHTC OT BCEX CBONX KADTOYeK IOCTETHIM




[image: image17.jpg]‘MBEA-ITPa Nog

Topsran kaprommca
(mrpaerca  mecxomo paymics)

1) Pastawa KApT: B KAXIOM PAYRIC KAKIOMY HTPOKY B SAKPEITYIO pA3TA€TCA KAPTOHKA, KOTOPYIO
HYAEO TepXaTs B pyke. OCTABIIOCA KOTOTy OTKIATSBAIOT B CTOPOE, OHA HOTPEGYeTCE AT%
crexyomx payszos

2) Tes, nrphr: m3GaBATECE 0T CBOEH KAPTOX GHICTpEE APYTHX HIPOKOS.

Tipmvep pastas Kapr a4 mpoKoE:

3) Iipasna:  Kavate MAE-HPH! HIPOK NEPEBOPITHEOT CEOH KIPTOSH TaK. ST0G GELTO
X0pOmO BMTHO Bee HIOOpAKEHEA (TyIme BCero
ACPRATh KPIOKY HA IAOEH, KAK NOKAWO A
xaprEmxe).  Kak  TOTKO  HIpoK  HazomaT
‘moSpaxente, coBIAjaiomee HA ero Kaproke m
KApTOTKe APYTOO HIPOKA, OF HAJLIBACT ero N
KA1ET CBOI0 KAPTOTKY B PYKY HIPOKA, € KapToTKoil
KOTOpOro OH HAEN coBNATemHe. JTOT HIPOK Temeph
HoTRes RafiTH coBnATesme Ha CROEH HOBO KAPTOTKe
KapTOTHaX oCTABMIEXCE Frpokos. ETH OH Ealzer
‘COBTATCRTE, TO OTFAST BCE KAPTOT € PYIL.

4) Komen MEAE-HIDEL HIPOK, KOTOPOMY AOCTAHYTCH
BCE KApTOIH, IPOMTPEIBAET PayIex H KTATET X PRIOM
00 FrpoKit IpOBOAT CTOTEKO PAYEA0E, CKOTEKD M
X0%eTcH (H0 MEEMYM ). MENH-HIpa 3aBepmzeTcs,
KOTA KIPTOTCH B KOTON SMKARTEBAOTCH, H
IPONTpLIBaET TOT, KTO Habpa7 G0TbMme Beex KapTOteK.
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Cobepn mx Bee!
(uzpaemc & necxomsxo payndos)

1) Pa3tata KAPT: B KAKIOM paysne NOTIOKHTE B HENTp CTOTA KAPTOTKY B OTKPHITYIO, 3 BOKPYT —
CTOTEKO KAPTOTeK B JAKPEITYR0, CKOTHKO YIACTEHKOB B Frpe. OCTABIIYIOCE KOTOY OTTORGTe B
CTOpORY, ORA TIOATOGHTCA 13 CAETYIOMEX PAYEIOE.

2) Tes, Brphr: HaGPATS KaK MOKHO GOTSIE KAPTOTek GEICTpEE OCTATHEEIX HIPOKOE.

TIpumep pastatn KapT Ea 4 HTPOKOB:
e °
£%)
A\

3) Dpasmma: cavana Bee HIPOKE OZHOBDEMCHEO
mepesopamBoT  m0  omoE  Kaprome  m
PACHOTOREHESX  BOKPYT mesTpamsEof.  Hrposs
JomE aita Wo0paenNe, coBIaTalomee B
memTpamsHOli KapTowKe M MOGHX KaprowKax,
KOTOHe OHN TOZLKO IO HepeBepyTH. Kax
TOTBKO HIPOK HAXOTHT H HAWHEACT COBMATCEE, OF
BepeT nepesepHYTYI0 KapTOTKy H KIAZET pAioM C
CoBoit (yIBTe BEIMATETSERS BS! He MOKeTe B3ATH
'KApTOIKY H3 LEHTPa).

4) KoHen MENR-ATp KorZa Bce MepeBcpEYTHC
KAPTOTKH  Pa3OGPAHEL, MONOKHTE LEHTPATBHYIO
KAPTOSKY ¥a EO_OCTABIIEHCH KOIOIH H HITEHTE
OBSii payen VHpONH CONPARAOT BSUIDAERE
xapromn. Koria xaprotex » Komofe Gomme He
OCTAToOCh, MIH-ETPA WBCPIACTCA, H HOGeRAAET
ToT, KTo HAGPa GoThNe Beex KapTOteK.




[image: image19.jpg]MiwmEB-Ipa Nos
Otpaeiennsii mogapotex

1) Pay1asa kapr: mepeemaite Kapro<ka, MOTOXETE MO OTHOM B JAKPETYRO Mepel KAKIEDL
FTPOKOM. OCTZBIIYOCE KATOTY IOTIORHTE B OTKPSITYZ0 B IIEHTD CTOTA

2) Texs, BrpLr: HAGPATS KaK MOKHO MEHBIIE KAPTOTEK 13 KOTOTSL
TIpMep Pa3fa<tn KapT Ba 5 HTPOKOE:

3) Tpasmna: cuasana rrposs
IIEPEBOPATHBAOT CBOR KapTOH THIIEBOR
CTOpoHOf BBepX. Kt HYPOK A0TKEH
‘HaiiTH w0GpaKeRTe, COBNATAIOME HA
KapToKe T0G0r0 APYTOro AIPOKA I
Kaprosxe B kotone. TTepesti, KTo 0GHApyKHT
H HAIOBET COBMATeHTe, GepET IERTPATEIO
KApTOTKY H KNALET e CBEpKY Ha KAPTOTKY
Toro KTPOKA, ¢ KAPTOOH KOTOpOTO O HAET
copnazesye. Tasins oGpaz0M, B IeHTPE.
OTKPEIBAETC HOBAR KapTOTKA MuE-rpa
IPOTOTAETCA 70 TEX TIOp, HOKA KOTORa He.
saKomHTCR

4) Koem MEHR-EIPH MIER-IPA 3BEPUACTCE. KAK TOTEKO BCe KAPTOKH H3 KOTOTS!
pasobpasz: TI0GeATaeT TOT, KTO HAGEDET MEHBIIE BCEX KapTOdeK:
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