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«Дорожный виртуоз» для  1 – 4 классов
Цели игры:
1. Обучающая: проверка у учащихся теоретических знаний  по дорожной грамоте, расширение кругозора;

2. Развивающая: развитие зрительной памяти, внимания, сноровки, смекалки. 

3. Воспитательная: воспитание у детей чувства коллективизма и взаимопомощи, взаимоподдержки.

Правила игры:
 В игре принимают участие 2-3 команды по 6-8 человек в каждой (играют ученики 1-4 классов).
Оборудование: музыкальная аппаратура, подборка  песен на дорожную тематику, дорожные знаки, светофор.
Действующие лица: светофор – взрослый человек, 3 гнома (красного, желтого и зеленого цвета).
Ход игры
 Выходит светофор.
Светофор: Здравствуйте, ребята. Я рад приветствовать вас, вы узнали меня? Правильно, я Маэстро Светофор, регулирую движение машин и пешеходов. Ох, что только не приходится мне видеть, ведь как водители, так и пешеходы есть примерные, которые выполняют ПДД, а есть и не очень, не выполняют моих указаний и попадают в беду. А вы ребята примерные пешеходы?  (ребята отвечают)
Молодцы, ребята, а насколько это, верно, узнаем после состязаний, которые мы с моими помощниками вам приготовили.

Под веселую музыку появляются 2 гномика

1 гном: Ой, посмотри. Бом, сколько собралось здесь ребят!
2 гном: Да, Бим, чую щас будет настоящий Бум!

                        /Появляется Бум/

3 гном: Звали?

Оба: Тебя…? Нет, не звали.
3 гном: Ну, как же я сам слышал «Бум!»

1 гном: Ты его звал?

2 гном: Не-е…
1 гном: И я не звал.
Светофор: Это я вас звал. Ребята, познакомьтесь это мои помощники.

Все вместе:  Бим! Бом! Бум!

1 гном: Просим любить и жаловать.
2 гном: А как же мы с ребятами будем знакомиться?
3 гном: Как, как ... Очень просто. Есть сразу вас: - Васи, Вовы, Вити, Валеры.

2 гном: Наташи, Маши, Даши, Светы, Юли, Гали?

3гном: Тогда вы вместе сейчас представитесь его величеству Светофору.

1 гном: Итак, 3 – 4 начали! 

Светофор: Вот и познакомились, а теперь пора за дело впереди у нас состязание. А ваша задача Бим, Бом, Бум набрать себе команду по 6 человек

          /набирают команды по жетонам/

Светофор: Наши состязания состоят из заданий. Но прежде давайте поприветствуем, друг друга (идет приветствие команд)
 Светофор:     Очень нужен он в пути 

                          Где дорогу перейти

                          Он расскажет, что и как 

                          Звать его…         (дорожный знак) 
И так, первое задание       «Разбился знак дорожный…»

За 1 минуту вам нужно сложить  дорожный знак, дать ответ, как называется знак и к какой группе относится.
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   Реквизит: 2 разрезанных дорожных знака

   Светофор: «Проворные художники» – так называется следующее наше состязание.

Для этого задания я попрошу вас хорошо подумать, посовещаться и выбрать одного человека, который умеет хорошо рисовать, вернее, разрисовывать и не просто картинку, а дорожный знак, он будет защищать честь своей команды. 

   Реквизит: 3 знака, фломастеры - красного, синего, черного и желтого цвета

 Светофор:    Когда-то было время, когда человек не знал машин и телефона, и известия из города в город передавали с помощью гонцов в качестве транспортного средства они использовали свои ноги, чем быстрее бежал гонец, тем быстрее сообщение попадало адресату, быть гонцом было опасно, потому что некоторые восточные правители, получив неприятное известие, отрубали гонцам голову. 
     И сейчас вы побудите в роли гонцов -  в состязании « Дорожные почтальоны». В этой сумке лежат начальные части дорожных терминов, которые вам хорошо знакомы, в конкурсе участвует вся команда.  На старте вы получаете сапоги скороходы, каждый из игроков по очереди пробегает между кеглями в них до планшета, достает из сумки карточку с начальной частью слова находит  вторую часть и прикладывает. Возвращается по прямой и передает эстафетную сумку следующему участнику игры. За 5 правильных составленных слов команда получает 10 баллов, за каждую сбитую кеглю штраф 1 балл, команда, которая закончит эстафету первой, получает дополнительный балл.

  Реквизит:  2 плаката (2*3), 2 сумки, 2 эскиза разрезанных половинок с дорожными терминами.
 Светофор:  А сейчас представляется  возможность проявить всю свою ловкость и меткость нашим мальчикам в состязании  «Веселая рыбалка». По команде мальчики должны выловить, как можно быстрее и больше рыбок из озера, но это еще не все, команда должна будет дать правильный ответ на предложенный вопрос или загадку.

 Начали. 

            Реквизит: 2 удочки, 6 рыбок.
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РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ИЗГОТОВЛЕНИЮ  РЫБОК:

«Авторыбалка» всегда проходит на «Ура», Детям очень нравится вылавливать  рыбки из озера. Сделать самим данный реквизит несложно, он всегда вам пригодится и выручит  в любой момент.

Для этого вам понадобится: картон, краски, скотч, маркеры, 2-3 палки 20-25 сантиметров, магниты, леска или веревочка длинной 1-1,5 метра, крышки металлические для консервирования, клей « Момент».

Нарисуйте  силуэт рыбки, раскрасьте ярко красками,  дайте  им высохнуть, когда  рыбки высохнут, обведите силуэт маркерами, затяните  их скотчем, так они вам дольше прослужат. Намажьте крышку клеем «Момент» и приклейте к  рыбке, оставьте под прессом на несколько часов. Итак, рыбки готовы.

[image: image4.emf]                                                          З А Г А Д К И     1. Шмыгнул колобок с окна и побежал по тротуару.    Добежал до перекрестка и увидел регулировщика, который держал жезл вверх.     Что сделает колобок?        2. Пьеро купил машину, покатать  решил Мальвину.        Ехали они , ехали  –  к сваетофору приехали.    Замигал тут светофор  -         И вступили они в спор:     «На какой же ехать свет,    Чтобы не наделать бед?»     3. Чебурашка и крокодил Гена шли в кино. На их пути была дорога, по которой  нескончаемы й поток машин. На какое - то мгновение поток машин прекратился.     Чебурашка с Геной посмотрели сначала направо, потом налево и пошли.                             Что они сделали неправильно?       4. Волк гнался за зайцем. Вот - вот догонит, но впереди оказался пе рекресток,  регулируемый светофором. Заяц успел перебежать, а волка остановил инспектор.        На какой сигнал светофора бежал волк?      5. В один прекрасный день Иван Царевич с Василисой Премудрой поехали в гости на  одном велосипеде, но по дороге их остановил  инспектор ДПС.       Какое правило они нарушили?       6. В один из ясных солнечных дней Лиса и Волк решили отправиться в цирк,  но по  пути они поссорились и разошлись по разным обочинам дороги. Лиса пошла по  правой обочине, а Волк по левой. Вдруг из - за поворо та выехал КАМАЗ.         Кому из зверей грозит опасность и почему?       7. Снежная баба решила убежать от весны на север. Когда она добежала до  перекрестка, то увидела, что на светофоре горит желтый мигающий  сигнал.      Ждала - ждала Снежная - Баба, когда загоритс я ей зеленый, но не дождалась и растаяла.               Какое правило она не знала?        8. В один из жарких летних дней  33 богатыря поехали за город на автобусе.  Было           душно и богатыри открыли все окна в автобусе, а в них вынули копья.     Почему вод итель отказался ехать за город с богатырями?                       


Светофор: Ребята,  наверное,  вам хорошо знакома пословица « Повторение мать учения». Сейчас вам представиться  возможность вспомнить пословицы  на дорожную  тему в следующем задании  « Рассыпанные пословицы». Каждой команде выдается набор пословиц, по сигналу вы будете их составлять, за каждую правильно составленную пословицу команда получает балл.

Осторожность -                                          мать безопасности.

Тише едешь -                                                 дальше будешь.

Всякая дорога                                               вдвоем веселей.

Знай правило движения,                           как таблицу умножения.

Если хочешь ты рулить,                              надо правило учить.

Поспешишь -                                                людей насмешишь.

Дома спи,                                                     а в дороге не дремли.

Реквизит: пословицы 2 экземпляра

 Эстафета  « Проворные водители»
Каждый  команде   выдается  машина,  в ней находятся « кидалки», по сигналу  первые игроки бегут с машинной оббегая препятствия (кегли), на пути стоит знак «стоп», они берут из кузова машины  «кидалку» и кидают ее в ведро на расстоянии 1,5 метра, возвращаются и передают машину следующему игроку, каждый попадающий «мячик» приносит команде 1 бал,  кегля сбитая – минус 1 бал, команда, которая закончит эстафету быстрее получает дополнительный балл.

  Реквизит: 2 машины, 6 вопросов, 2 ведра, 10 кеглей.

1 гном: Молодцы ребята.

2 гном: Да, еще какие молодцы!
3 гном: Так много знают.

Светофор: В наших сегодняшних состязаниях победила команда …

 Мы поздравляем победителей и желаем вам, ребята, доброго пути и безопасности на дорогах.  А сейчас предлагаем   всем вместе исполнить песню.

Песня на мотив « Погода в доме» (Слова М. Танич  в исполнении Л. Долиной)
             Знать правила дорожного движения,
             Сегодня должен каждый человек.
             К друг другу относиться с уважением,
             Чтоб быть счастливым в жизни целый век.
                           Припев: Главней всего - будь осторожен

                                           На тротуарах и шоссе,

                                            Водитель ты или прохожий,
                                            Ты на дороге, как на встречной полосе.

Вместе: Ребята, давайте жить дружно!
                             До новых встреч.

Список использованной литературы
1. Сборник методических разработок «Веселый перекресток». Издательство: страховое общество «Надежда» г. Черногорок, Республика Хакасия,2009год
2.Всеросийская газета «Добрая дорога детства»№19,2002год (загадки)


