Информатика

1-вариант

1. Е.К. Балапанов бойынша информацияның анықтамасы:

А) Информация – мәтін, суреттер, фотографиялар, электр сигналдары.

B) Информация – қоршаған орта туралы мәтін сурет, дыбыс түрінде берілген мағлұматтар.

С) Информация – белгілі бір нәрсе (адам, зат, құбылыс) туралы таңбалар мен сигналдар түрінде берілетін мағлұматтар.

D) Информация –  теледидар, газеттер, кітаптар  және т.б. арқылы алынған мағлұматтар.
E) Информация – қоршаған орта туралы нақты, толық, анық мәліметтер.
2. Информатика дегеніміз:

А) ЭЕМ арқылы информацияны жинау, сақтау, жеткізу және оны пайдалану заңдылықтары мен тәсілдерін зерттейтін ғылыми пән. 

B) Информацияны зерттейтін пән.
C) Ғылымның информация туралы саласы. 
D) Информацияны сақтау тәсілдері мен әдістерін зерттейтін ғылыми пән.

E) Есептеу техникасынның тарихы мен дамуы жайлы ғылым.

3. Константа дегеніміз:

A) Программаның орындалуында әрқашан бір ғана мән қабылдайтын және өзгермейтін шама.
B) ЭЕМ-де информацияны өңдеу процесінде кейбір аяқталған  амалды беру үшін қолданылатын программалау тіліндегі бұйрықтар.

C) Бірдей типті мәндер жиыны орналасатын жадтың ең кіші облысы.

D) ¤згерілетін және осы процесте әртүрлі мәндер қабылдай алатын қандай да бір шама. 

E) Сақтау, өңдеу, беру мүмкіндігін қамтамасыз ететін формальді түрде берілген информация.

4. Берілгендер дегеніміз:
A) Программаны орындау барысында әрқашан бір ғана мән қабылдайтын және өзгермейтін шама.   

B) ЭЕМ-де информацияны өңдеу процесінде кейбір аяқталған  амалды беру үшін қолданылатын программалау тіліндегі бұйрықтар .

C) Бірдей типті мәндер жиыны орналасатын жадтың ең кіші облысы. 

D) ¤згерілетін және осы процесте әртүрлі мәндер қабылдай алатын қандай да бір шама. 

E) Сақтау, өңдеу, беру мүмкіндігін қамтамасыз ететін формальді түрде берілген информация. 

5. Информатиканың басты ұғымы (информация ұғымымен қатар):

A) Алгоритм.

B) Объект.

C) Пән.

D) Информация.

E) ЭЕМ.

6. Кез келген бір символ компьютерде қанша орын алады.
A) 1 бит.

B) 10 бит.

C) 16 бит.

D) 1 байт.

E) 8 байт.
7. Информация мөлшері: 

А) Берілген информацияны екілік кодтау үшін қажетті байттар мен биттердің санымен анықталады.

B) Хабарламадағы символдар санымен анықталады.

C) Хабарламадағы сөздер санымен анықталады.

D) Таңбалар орны санымен анықталады.

E) Хабарламадағы әріптер мен цифрлер санымен анықталады.

8. Информацияны берудің бір түрінен келесі түріне өту процесі қалай аталады:
А) Кодтау.
B) Форматтау.

C) Дефрагменттау.
D) Сканерлау.
E) Аудару.

9. Кодтауда қолданылатын символдардың толық жиыны қалай аталады:

А) Сөздік.
B) Алфавит.

C) Символдар кестесі.
D) Символдар қоры.
E) Глоссарий.
10. Байтта нөлмен бірге қанша түрлі ондық санды жазуға болады:

A) 99999.

B) 32000.

C) 1024.

D) 256.

E) 8.

11. ЭЕМ-да латын, қазақ алфавиті әріптері мен цифрлары екілік сандар тілі көмегімен қалай кодталады:

A) 1 және 1  сегіз екілік белгімен.

B) 0 және 0 он екілік белгімен.
C) 0 және 1  сегіз екілік белгімен.
D) 0 және 2 алты екілік белгімен.
E) 0 және 10  сегіз екілік белгімен.
12. 1 байт  … тұрады:

A) 8 бит.

B) 32 бит.

C) 16 бит.

D) 7 бит.

E) 18 бит.

13. Бит  - ағылшын тіліндегі bit (binary digit)  … деген қысқарған сөз:

A) Ондық таңба.

B) Екілік таңба.

C) Алтылық таңба.

D) Екі-ондық таңба.

E) Оналтылық сан.

14. 1 Мегабайт қаншаға тең:

A) 16 ГБайт.

B) 1024 КБайт.

C) 32 Мбайт.

D) 8 бит.

E) 16 Гбайт.

15. Санды атау және жазу әдістерінің жиынтығы қалай аталады:

A) Сандық заңдылық.

B) Кодтау жүйесі. 

C) Санақ жүйесі.
D) Пайдаланушының жетекшілігі.

E) Жетекшілік.

16. Цифрдің мағыналы мәні оның позициясынан тәуелді болатын санақ жүйесі қалай аталады:

A) Тәуелді.
B) Позициялық.
C) Позициялық емес.
D) Тәуелсіз.
E) Римше.
17. Берілген ондық санды екілік санау жүесіне келтіру ережесін табыңыз:

A) Ондық санды екілік санға келтіру үшін оның өзін 10-ға бөліндіде 1 қалғанша бөлу қажет. Одан кейін барлық қалдықтарды соңғы бөліндіден бастап кері ретпен жазады.

B) Ондық санды екілік санға келтіру үшін оның өзін және алынатын

қалдықтарды 10-ға,бөліндіде 1 қалғанша бөлу қажет. Одан кейін барлық
қалдықтарды соңғы бөліндіден бастап кері ретпен жазады.

C) Ондық санды екілік санға келтіру үшін оның цифрларын 2-ге, бөліндіде

1 қалғанша бөлу қажет. Одан кейін барлық қалдықтарды соңғы бөліндіден

бастап кері ретпен жазады.

D) Ондық санды екілік санға келтіру үшін оның өзін  2-ге, бөліндіде 1

қалғанша бөлу қажет. Одан кейін барлық қалдықтарды соңғы бөліндіден

бастап кері ретпен жазады.

E) Ондық санды екілік санға келтіру үшін оның өзін және алынатын қалдықтарды 2-ге, бөліндіде 1 қалғанша бөлу қажет. Одан кейін барлық қалдықтарды соңғы бөліндіден бастап кері ретпен жазады.

18. 23 ондық саны қандай екілік санға тең:
A) 1111.

B) 10111.

C) 11000.

D) 1010.

E) 11001.

19. 101 екілік саны қандай ондық санға тең:
A) 5.

B) 7.

C) 9.

D) 11.

E) 3.

20. Егер 12 ондық санды екілік санға айналдырғанда нәтижесі ... шығады:

A) 10102 екілік сан.

B) 00012 екілік сан.

C) 11002 екілік сан.

D) 10012 екілік сан.

E) 00102 екілік сан.

21. Егер 10 ондық санды екілік санға айналдырғанда нәтижесі ... шығады: 

A) 10102 екілік сан.

B) 00012 екілік сан.

C) 11002 екілік сан.

D) 10012 екілік сан.

E) 11002 екілік сан.

22. 10112  екілік санды ондық санға айналдырғанда қандай нәтижесі шығады:

A) 1010.

B) 1210.

C) 1110.
D) 128.

E) 148.

23. 11112 екілік санды ондық санға айналдырғанда қандай нәтижесі шығады:

A) 1510.

B) 1610.

C) 1010.

D) 138.

E) 208.

24. 10001 және 1111 сандарының қосындысы екілік жүйеде неге тең:
A) 110011.

B) 100000.

C) 111111.

D) 101010.

E) 11100.

25. Жадының  элементар ұяшығында  сақталатын екілік жүйенің саны қалай аталады:

A) Байт.

B) Кбайт.

C) Бит.

D) Мбайт.

E) Гбайт.

Информатика

2-вариант

1. ЭЕМ-да латын, қазақ алфавиті әріптері мен цифрлар екілік сандар тілі көмегімен қалай кодталады:

A) 1 және 1  сегіз екілік белгімен.

B) 0 және 0 он екілік белгімен.
C) 0 және 1  сегіз екілік белгімен.
D) 0 және 2 алты екілік белгімен.
E) 0 және 10  сегіз екілік белгімен.
2. Компьютердің жадында сақталатын информацияның барлық түрлері – ... бәрі  де екілік сандар тізбегі түрінде жазылады:

A) Сөздер, сандар, суреттер, компьютер жұмысын басқару монитор.

B) Компьютер жұмысын басқарылатын тек қана сандар.

C) Тек қана суреттер және компьютер жұмысын басқару программалары.

D) Сөздер, сандар, суреттер, компьютер жұмысын басқару программалары.

E) Кодтар, суреттер ж. т. б.

3. Пікір дегеніміз:

A) Мақұлданатын немесе терістелінетін хабарлай айтылған сөйлем.

B) Мақұлданатын немесе терістелінетін қозғаушы сөйлем.

C) Мақұлданатын хабарлай айтылған сөйлем.

D) Терістелінетін хабарлай айтылған сөйлем.

Е) Сөйлеу фрагменті.

4. ЭЕМ және бағдарламалаудың  логикалық негізі болып табылатын алгебралық пікірді 1854 жылы  кім баспаға шығарды:

A) Г.Холлерит.

B) Т.Тьюринг.

C) Г.Эйкен.

D) Д.Буль.

E) Д.Нейман.

5. Алгоритм дегеніміз:

A) Командалар жүйесі.

B) Орындаушыға берілетін командалардың анық тізбегі.

C) Анық қоршалған ережелер тізбегі.

D) Түпкі берілгендер негізінде ізделінді нәтижеге әкелетін орындаушыға берілетін командалардың анық тізбегі.

Е) Дәл, түсінікті анық командалардың тiзбектерi.

6. Алгоритм келесі қасиетке ие болуы керек:

A) Детерминацияланған, нәтижелілік.
B) Анықтылық, нәтижелілік, жалпылық.
C) Универсалдылық, нәтижелілік.

D) Түсініктілік, анықтылық, шектілік.
Е) Шектілік, шектелген.

7. Орындаушы дегеніміз:

A) Нұсқауларды орындаушы.

B) Машина.

C) Берілген алгоритмді орындай алатын субъект немесе объект.

D) Берілген алгоритмді орындай алатын объект.

Е) Берілген алгоритмді орындай алатын адам. 

8. Программа дегеніміз:

A) Қойылған есептерді шешу үшін пайдаланылатын инструкциялар тізбегі.

B) ЭЕМ үшін қолданылатын амалдардың реттелген тізбегі, қандай да бір есепті шешудің алгоритмі.

C) Бірдей типті мәндер жиыны орналасатын жадтың ең кіші облысы.

D) ЭЕМ үшін қолданылатын амалдар тізбегі, қандай да бір есепті шешудің алгоритмі.

E) Сақтау, өңдеу, беру мүмкіндігін қамтамасыз ететін формальді түрде берілген информация.

9. Алгоритмді бейнелеудің әдістері:

A) Сөздік, символдық, графикалық.

B) Мектептік, алгоритмдік, графикалық.
C) Блок-схема, программа, мәтін.
D) Мектептік, алгоритмдік.
Е) Сөздік, операторлық, графикалық.

10. Алгоритм сызықтық деп аталады, егер:
A) Алгоритм командаларының тізбегі реті бойынша бір рет қана орындалады.

B) Кейбір шарттың ақиқаттығы немесе жалғандығына байланысты командалардың осы немесе басқа  реті бір рет қана орындалады.

C) Кейбір шартқа байланысты кейбір командалар реті қайталанады
D) Кейбір шарттың ақиқаттығы немесе жалғандығына байланысты командалардың реті шексіз көп қайталанады.

Е) Нәтиже кейбір шартқа тәуелді.
11. Алгоритм тармақталған деп аталады, егер:

A) Алгоритмнің командалар тізбегі реті бойынша бір рет қана орындалады. 

B) Кейбір шарттың ақиқаттығы немесе жалғандығына байланысты командалардың осы немесе басқа реті бір рет қана орындалады. 
C) Кейбір шартқа байланысты кейбір командалар реті қайталанады
D) Кейбір шарттың ақиқаттығы немесе жалғандығына байланысты командалардың реті шексіз көп қайталанады.

Е) Нәтиже кейбір шартқа тәуелді.
12. Алгоритм циклдік болып аталады, егер:
A) Алгоритмнің командалар тізбегі реті бойынша бір рет қана орындалады. 

B) Кейбір шарттың ақиқаттығы немесе жалғандығына байланысты командалардың осы немесе басқа  реті бір рет қана орындалады. 
C) Кейбір шартқа байланысты кейбір командалар реті қайталанады
D) Кейбір шарттың ақиқаттығы немесе жалғандығына байланысты командалардың реті шексіз көп қайталанады.

Е) Нәтиже кейбір шартқа тәуелді.
13. Алгоритм термині қандай ұлы математиктің атымен аталған:

A) Джон фон Нейман.

B) Чарльз Беббидж.

C) Мухаммед аль-Хорезми.

D) Вильгельм Лейбниц.

E) Ада Лавлейс.

14. Б.э.д. 5 ғасырда есептеуде пайдаланған арнайы тақта қалай аталған:

A) Арифмометр.

B) Компьютер.

C) ЭЕМ.

D) Абак.

E) ENIAC.

15. 1823 жылы бағдарламамен  басқарылатын бірінші автоматты есептеуіш машина – «Аналитикалық машинаны» кім ойлап тапқан:

A) Джон фон Нейман.

B) Ада Лавлейс.

C) Блез Паскаль.

D) Готфрид Лейбниц.

E)  Чарльз Беббидж.

16. Электрондық реле негізінде жұмыс істейтін «Марк-1» машинасын кім құрастырды:

A) Джон Мочли.

B) Говард Эйкен.

C) Преспер Экерт.

D) Конрад Экерт.

E)  Джон фон Нейман.

17. ENIAC реле емес, электрондық лампа негізіндегі машинаны құрастырған:

A) Джон Мочли.

B) Конрад Цузе.

C) Говард Эйкен.

D) Чарльз Беббидж.

E) Блез Паскаль.

18. Қазіргі компьютерлер қандай ғалымның  принципі бойынша құрастырылған:

A) Блез Паскаль.

B) Вильгельма Лейбниц.

C) Джон Фон Нейман.

D) Говард Эйкен.

E) Конрад Цузе.

19. Электронды лампалы ENІAC машинасы қашан пайда болды:
A) 1945 ж.

B) 1970 ж.

C) 1943 ж.

D) 1823 ж.

E) 1946 ж.

20. Қай ғалымның басқаруымен 1951-52 жылдары біздің  ЭЕМ-дер пайда болды:

A) С.А.Лебедев.

B) Г.Голдстайн.

C) А.Беркс.

D) П.Л.Чебышев.

E) Ч.Бебидж.

21. Apple фирмасы жасаған алғаш компьютерлер қай жылы шығарылды:

A) 1981 ж.

B) 1977 ж.

C) 1951 ж.

D) 1946 ж.

E) 1988 ж.

22. 1949 жылы фон Нейман принципі бойынша құрылған компьютерді кім жасаған:

A) Конрад Цузе.

B) Чарльз Беббиджем.

C) Говардом Эйкеном.

D) Морисом Уилксом.

E) Блезом Паскалем.

23. Микропроцессор дегеніміз:

А) Ақпаратты өңдейтін және есептеу жұмыстарын орындайтын шағын электронды  схема;

В) Магниттік таспада берілгендерді сақтайтын құрылғы.

С) Компьютерге ақпаратты енгізуді женілдететін құрылғы.

D) Мәтінді және графиктік ақпаратты баспаға шығаратын құрылғы.

Е) ДК құрлығыларын басқаратын элетрондық схема.

24. Компьютердің барлық құрылғыларының жиыны дегеніміз:

А) Аппараттық жабдықтау.
В) Типтік жабдықтау.
С) Функционалдық жабдықтау.
D) Коммуникациялық жабдықтау.
Е) Темірлер.

25. Компьютердің базалық конфигурациясы келесіні қамтиды:

A) Оперативті блок, модем.
B) Микропроцессор, шина, адаптер.

C) Жүйелік блок, пернелік, монитор.

D) Джойстик, стример, винчестер.

E) Жүйелік блок, тышқан, монитор.

Информатика

3-вариант

1. Арифметикалық-логикалық амалдар орындау құрылғысы:

A) Жады.
B) Микропроцессор.

C) Тышқан.
D) Дисплей.

E) Пернелік.

2. Компьютер информацияны енгізуге қатысты  құрылғыны таңдаңыз:

A) Пернелік, сканер.

B) Монитор, сканер.

C) Принтер, джойстик.

D) Винчестер, шина.

E) Адаптер, микропроцессор.
3. Компьютер информацияны шығаруға қатысты  құрылғыны таңдаңыз:

A) Пернелік.
B) Монитор, принтер.

C) Джойстик.

D) Тышқан.
E) Дискжетек, винчестер.

4. Курсорды жолдың басына жылжытатын перне:

A) Home.

B) End.

C) PgUp.

D) PgDn.

E) Enter.

5. Курсорды жолдың соңына жылжытатын перне:

A) Home.

B) End.

C) PgUp.

D) PgDn.

E) Enter.

6. Пернеліктің оң жағына санды шығару режимін қосу пернесі:

A) NumLock.

B) End.

C) PgUp.

D) PgDn.

E) Enter.

7. Бас әріпті енгізу пернесі:

A) End.

B) Home.

C) Insert.

D) Shift.

E) Enter.

8. Курсордың сол жағында тұрған символды өшіру пернесі:

A) CapsLock.

B) Backspace.

C) Space bar.

D) Shift.

E) Delete.

9. Сөздер арасына бос орын енгізетін перне:

A) CapsLock.

B) Backspase.

C) Space bar.

D) Shift.

E) Delete.

10. Компьютердің сыртқы құрылғысын басқаратын электрондық схема дегеніміз:

A) Винчестер.

B) Шина.

C) Микропроцессор.

D) Адаптер.

E) Жедел жады.

11. Жарық диоды пернелері:

А)  Caps Lock, Num Lock, Scroll Lock.

В) End, Insert.

С) Home, Run.

D) Delete, Page Down.

Е) Enter, Page Down, Page Up.

12. Микропроцессор дегеніміз:

А) Ақпаратты өңдейтін және барлық есептеулерді орындайтын шағын электронды  схема;

В) Магниттік таспада берілгендерді сақтайтын құрылғы.

С) Компьютерге ақпаратты енгізуді женілдететін құрылғы.

D) Мәтінді және графиктік ақпаратты баспаға шығаратын құрылғы.

Е) ДК құрлығыларын басқаратын элетрондық схема.

13. Контроллерлер дегеніміз:

А) Жазу және жаңадан өңдіру құрлығысы.

В) ДК құрылғыларын басқаратын электрондық схема.

С) Телефон желісі арқылы басқа компьютерлермен мәлімет  алмастыратын құрылғы.

D) Ақпаратты өңдейтін  және барлық есептеулерді  орындайтын электрондық схема.

Е) Компакт дискілердегі берілгендерді  оқуды қамтамасыз ететін құрлығы.

14. Негізгі микропроцессорға математикалық операцияларды орындауға көмектесетін құрлығы:

А) Стример.

В) Сопроцессор.

С) Принтер.

D) Қоректену блогі.

Е) Джойстик.

15. Мәтіндік және графиктік ақпаратты баспаға шығаратын құрылғы:

А) Сканер.

В) Тышқан.

С) Принтер.

D) Стример.

Е) Контроллер.

16. Дискетаның негізгі параметрі болып есептеледі:

А) Түсі.

В) Корпус материалы.

С) Биіктігі.

D) Диаметрі.

Е) Қалыңдығы.

17. Экранға мәтіндік және графиктік ақпаратты шығаруға арналған құрылғы:

А) Принтер.

В) Стример.

С) Монитор.

D) Бейнеконтроллер. 

E) Сканер.

18. Жүйелік блоктың аппараттық компоненттері:

А) Аналық плата, адаптерлер, контроллерлер, перифериялық құрылғылар.

В) Аналық плата, иілгіш магниттік дискілер, контроллерлер.
С) Аналық плата, адаптерлер, контроллерлер, винчестер, дискжетектер.
D) Аналық плата, адаптерлер, контроллерлер, сканер, джойстик.

Е) Аналық плата, мультимедиялық құрылғылар, винчестер, дискжетектер.

19. Микропроцессор не үшін арналған: 

А) Нақты сандармен математикалық есептеулер жүргізу.

В) ¤ңдеу үшін дискіден оқу.

С) Сыртқы құрылғыларды басқару.

D) Компьютердің қимылының жеделдігін басқару.
Е) Барлық есептеу амалдарын орындау және информацияны өңдеу.
20. ДЭЕМ-ның жүйелік блогі неден тұрады:

А) Микропроцессор ОЕСҚ, ТЕСҚ, қоректену блогі, енгізу шығару портттары.
В) Микропроцессор, ақпаратты енгізу құрылғысы, ақпаратты шығару құрылғысы.

С) Микропроцессор, пернелік тақта.

D) Перифериялық құрлығы.

Е) ЖЕСҚ, ТЕСҚ, қоректену блогі қамтиды.

21. Контроллер және жедел жад арасында деректерді тасымалдау магистралы:
А) Шина.

В) Слота.

С) Карта.

D) Плата.

Е) Контроллер.

22. Компьютердегі ең үлкен электронды плата:
А) Контроллер.

В) Шина.

С) Винчестер.

D) Видео-карта.

Е) Аналық (жүйелік) плата.
23. Винчестер дегеніміз:

А) Компакт-дискіден ақпаратты оқитын құрылғы.

В) Сирек қолданылатын деректерді сақтайтын және деректерді резервтеу құрылғысы.

С) Ақпаратты қағазға шығару құрылғысы.

D) Ақпаратты магниттік  таспадан кассетаға жазатын қүрылғы.

Е) Қатты дискідегі жинақтағыш.

24. ROM  немесе тұрақты есте сақтау құрылғысы (ПЗУ) дегеніміз не:

A) Берілгендерді уақытша сақтау үшін арналған ішкі жады.

B) Информацияны тұрақты сақтау үшін арналған арнайы жады.

C) Информацияны тұрақты сақтау үшін арналған сыртқы жады.

D) Компьютер өшірілгенде берілгендері өшірілетін жады.

E) Компьютер өшірілгенде берілгендері өшпейтін жады.

25. RAM немесе жедел есте сақтау құрылғысы (ОЗУ) дегеніміз:

A) Берілгендерді уақытша сақтайтын ішкі жады.

B) Информацияны тұрақты сақтау үшін арналған арнайы жады.

C) Информацияны тұрақты сақтау үшін арналған сыртқы жады.

D) Компьютер өшірілгенде берілгендері өшірілетін жады.

E) Компьютер өшірілгенде берілгендері өшпейтін жады.

Информатика

4-вариант

1. Компьютердің қоректенуі өшірілгенде қайда тұрған информация жоғалады:

A) (ПЗУ) тұрақты есте сақтау құрылғысынан.

B) (ОЗУ) жедел есте сақтау құрылғысынан.
C) Иілгіш магниттік дискідегі жинақтауыштағы.

D) Қатты магниттік дискідегі жинақтауыштағы.
E) CD-ROM - дағы.

2. Процессордың ерекше жоғары жылдамдықты жады:

А) BIOS.

В) RAM.

С) CASH.

D) CMOS.

Е) ROM.

3. Компьютер конфигурациясының параметрлерін сақтайтын жадтың шағын саласы:
А) BIOS.

В) CMOS.

С) Бейне жад.

D) КЭШ-жад.

Е) RAM.

4. Төмендегі жазудың қайсысы файлдың аты болуы мүмкін:  

А) :авсd. doc. 

В) \авсd. doc. 

С) <авсd. doc.

D) 1асd. doc.

Е) ?авсd. doc.

5. DOS-тың әр командасынан кейін ... басу керек:

A) [Backspase].

B) [Enter].

C) Тышқанды шерту.

D) [Shift].

E) [Ctrl].

6. Дискета ағымдық болуы үшін келесі команданы тереміз:

A) А.

B) А:.

C) А:/ .

D) A>.

E) А<.

7. Дискіні форматтағанда келесілерден басқа барлық информация өшіріледі:

A) Жүйелік файлдардан басқа.

B) Ешқандай информация өшірілмейді.

C) Тек қана жүйелік файлдар өшіріледі.

D) Орындалатын файлдардан басқа.

E) Кеңейтілуі берілмеген файлдар.

8. NC. Файлдың орнын ауыстыру:

A) [F5].

B) [F6].

C) [F10].

D) [F8].

E) [F7].

9. NC. Каталогтың ішіндегі бірінші жолда не тұрады:

A) Бос жол.
B) Каталог аты.
C) :.

D) ...

E) \.

10. NC. Жұмысшы емес панелді алып тастау үшін  пернелер комбинациясын басу керек:

A) [Ctrl+L].

B) [Ctrl+U].

C) [Ctrl+P].

D) [ALT+P].

E) [ALT+U].

11. NC. Экраннан екі панельді алып тастау үшін ... пернелер комбинациясын басу керек:

A) [Ctrl+O].

B) [Ctrl+L].

C) [Ctrl+P].

D) [CTRL+B].

E) [ALT+B].

12. NC. Каталогтағы файлдарды маска бойынша белгілеу:

A) Пернеліктің оң жағындағы [+] пернесі.

B) Пернеліктің оң жағындағы [-] пернесі.

C) Пернеліктің оң жағындағы [*] пернесі.

D) [/].

E) [\].

13. NC. Файлды белгілеу пернесі:

A) End.

B) Home.

C) Insert.

D) PgDn.

E) Enter.

14. NC) Мәтін файлының ішкі мазмұнын көру пернесі:

A) [F3].

B) [Ctrl+F4].

C) [Shift+F4].

D) [ALT+F4].

E) [CTRL+F3].

15. NC. Пайдаланушы менюін шығару пернесі:

A) [F9].

B) [F1].

C) [F2].

D) [F5].

E) [F6].

16. NC. [Shift+F4] пернелер комбинациясының көмегімен ... болады:

A) Файл құруға.

B) Файлдың атын өзгертуге.

C) Файлды қайтадан көшіруге.

D) Файлдың ішкі информациясын көруге.

E) Файлды басқа орынға көшіру.

17. NC. [F5] пернесі ... мүмкіндігін береді:

A) Файлды жіберу.

B) Файлдың атын өзгерту.

C) Файлды көшіру.

D) Файлдарды құру.

E) Файлдарды өшіру.

18. NC. [F7] пернесі арқылы ... болады:

A) Файлдарды құруға.

B) Каталогтарды құруға.

C) Файлдар мен каталогтарды өшіруге.
D) Файлдардың атын өзгертуге.
E) Каталогтардың атын өзгертуге.

19. NC. [F8] пернесі арқылы ... болады:
A) Каталогтарды құруға.
B) Файлдар мен каталогтарды басқа орынға көшіруге.
C) Файлдар мен каталогтарды өшіруге.
D) Файлдардың атын өзгертуге.
E) Файлдың көшірмесін алуға.

20. NC. [F9] пернесі арқылы ... болады:
A) Экранға анықтаманы шығаруға.
B) Орындалған командалар тізімін шығаруға.
C) Norton Commander менюін шығаруға.

D) Менюді принтерге шығаруға.

E) Пайдаланушы менюін шығаруға.

21. NC. [F10] пернесін басқанда ... болады:
A) Экранға анықтаманы шығаруға.

B) NC меню шығаруға.
C) NC-дан шығуға.
D) Пайдаланушы менюін шығаруға.
E) Windows-дан шығуға.

22. NC. Дискіде файлдарды жылдам іздестіру үшін не басу керек:

A) [CtrL+F7].

B) [Alt+F7].

C) [Alt+F8].

D) [CTRL+F5].

E) [ALT+F9].

23. NC. Сол жақ панельде дискіні ауыстыру:

A) [Alt+F1].

B) [Ctrl+F1].

C) [Alt+F2].

D) [ALT+F3].

E) [ALT+F4].

24. NC. nc.exe, ncsmall.exe,  ncmain.exe файлдары қандай функция атқарады:
A) NС программасын жүктейді.

B) NC менюін ашады.

C) NC программасын жабады.

D) NС менюін ашады.

E) басқа терезеге ауысу.

25. NC ортасында дискетаны форматтау үшін мынадай команданы таңдауға болады:

A) Диск(Форматировать дискету.

B) Диск(Копировать дискету.

C) Файл(Форматировать дискету.

D) Левая(Форматировать дискету.
E) Правая ( Форматирование.
Информатика

5-вариант

1. Егер Правая ( Полный формат режимі таңдалған болса, онда панельдердің біреуінде мыналар болады:

A) Имя, Размер, Дата.

B) Имя, Размер, Дата, Время.

C) Меню ашылады.

D) Имя ғана.

E) NC екі терезесі.

2. NC терезесінде файл атының жазылуы мен каталог атының жазылуының қандай ерекшеліктері бар:                                                  
A) Файлдар – кіші әріппен, Каталогтар – бас әріптермен.

B) Каталогтар да, файлдар да кіші әріппен.

C) Ешқандай ерекшелік жоқ.

D) Файлдар – бас әріппен, каталогтар – кіші әріппен.

E) Файлдар және каталогтар – бас әріппен.

3. Сол жақ терезенің түрін өзгерту үшін менюдің қандай командасы қолданылады:

A) Правая.

B) Файл.

C) Диск.

D) Левая.
E) Команды.

4. Файлдан шықпай тұрып атын қалай өзгертуге болады:

A) [F3].

B) [Ctrl+F4].

C) [Shift+F2].

D) [ALT+F4].

E) [CTRL+F3].

5. Егер екі панельде де бір каталог ашылып тұрған болса, онда F6 қандай функцияға жауап береді:

A) Орын ауыстыру.

B) Атын өзгерту.

C) Каталог құру.

D) Меню ашу.
E) Программадан шығу.

6  Проводник (cілтеуші) терезесінде Саймандар тақтасын орнықтыру үшін:
А) Сервис – Параметры - Саймандар тақтасы.

В)  Жанама менюден Түрі - Саймандар тақтасы.

С) Түрі - Саймандар тақтасы.

D) Тақырып қатарына жанама меню шақырып, Саймандар тақтасы бөлімін таңдаймыз. 
Е) Терезе - Саймандар тақтасы.

7. Windows жүйесінде қолданылатын калькулятор түрлері:

А) Кәдімгі, инженерлік.

В) Кәдімгі, күрделі.

С) Кәдімгі.
D) Инженерлік.
Е) Программаланатын.

8. Жарлық дегеніміз не:
А)  Құрамында объектіге жасалған  сілтеме бар кішігірім файл.

В) Буманы,  құжатты, программаны қамтитын белгілі контейнер.

С) Қосымшалар мен құжаттар арасында берілгендерді аударатын жадының арнайы облысы.

D) Windows –та буманы, программаны, құжатты бейнелейтін  түсті сурет.

Е) Файл аты-құжаттың кеңейтілуі.     

9. Алмастыру буфері дегеніміз не:

А) Құрамында объектіге жасалған  сілтеме бар кішігірім файл.

В) Буманы,  құжатты, программаны қамтитын белгілі контейнер.

С) Қосымшалар мен құжаттар арасында берілгендерді аударатын жадының арнайы облысы.

D) Windows –та буманы, программаны, құжатты бейнелейтін  түсті сурет.

Е) Файл аты – құжаттың кеңейтілуі.     

10. Құжат түрі дегеніміз не:

А) Файл аты-құжаттың кеңейтілуі.

В) Құжат аты.

С) Құжат көлемі.

D) Қатқыл дискідегі құжаттың орналасқан орны.

Е)  Windows-та файлды бейнелейтін сурет.

11. WINDOWS жүйесін жасаушы - ... компаниясы:

A) Borland.

B) Next.

C) Semantes.

D) Apple.

E) Microsoft.

12. WINDOWS - та файл атындағы  ең көп символ саны:

A) 125 символдан.
B) 256 символдан.
C) 64 символдан.
D) 8 символдан.
E) 3 символдан.
13. WINDOWS. Экран бойынша терезені жылжыту үшін қандай амалдар қолданамыз:

A) Терезенің кез келген  жеріне тышқан нұсқаушысын қойып, сол жақ батырманы ұстап, нұсқаушыны жаңа орынға апарып батырманы жіберу.

B) Терезенің тақырып қатарына тышқан нұсқаушысын қойып, сол жақ батырманы ұстап, нұсқаушыны жаңа орынға апарып батырманы жіберу.

C) Терезенің кез келген  жеріне тышқан нұсқаушысын қойып, оң жақ батырманы ұстап, нұсқаушыны жаңа орынға апарып батырманы жіберу.

D) Терезенің тақырып қатарына тышқан нұсқаушысын қойып, оң жақ батырманы ұстап, нұсқаушыны жаңа орынға апарып батырманы жіберу.

E) Терезенің жүйелік менюына тышқан нұсқаушысын қойып, сол жақбатырманы ұстап, нұсқаушыны жаңа орынға апарып батырманы жіберу.

14. Windows. Windows-да жұмысты аяқтау үшін Пуск түймесін басып:

A) «Завершение сеанса» директивасын таңдаймыз.

B) «Окончание работы Windows» директивасын таңдаймыз.

C) «Завершение работы» директивасын таңдаймыз.

D) ДК-ді қайталап іске қосамыз.

E) ENTER-ді басамыз.

15. WINDOWS.  Терезе шекарасына тышқан нұсқаушысын қойып, сол жақ батырманы ұстап, нұсқаушыны жаңа орынға апарып батырманы жіберсе:

A) Терезе уақытша жабылады.

B) Терезенің өлшемдері өзгереді.

C) Терезе жаңа орынға көшеді.
D) Терезе бүкіл экранға жайылады.
E) Терезе жабылады.

16. WINDOWS. Берілген іс қимылдардың қайсысы терезені уақытша жабады:

A) Терезенің тақырып қатарына тышқан нұсқаушысын қойып, сол жақ батырманы басу.

B) Максималдау батырмасынан сырт еткізу.
С) Минималдау батырмасынан сырт еткізу.
D) Жүйелік меню батырмасынан сырт еткізу.

E) Жүйелік меню батырмасынан қос рет сырт еткізу.

17. WINDOWS. Программалық немесе негізгі терезені жабу пернесі:

A) ALT+TAB.

B) ALT+F4.

C) ALT+ESC.

D) CTRL+TAB.

E) ESC.

18. Windows – та терезенің қандай түрлері болмайды:

A) Анықтамалық жүйелер терезесі.

B) Бума терезесі.

С) Сұхбат терезесі.

D) Құжат терезесі.

E) Тізім терезесі.

19. WINDOWS.Негізгі менюді шақыру үшін ... пернесін басу керек:

A) [CTRL+ECS].

B) [ECS].

C) [TAB].

D) F9.

E) [ALT].

20. WINDOWS. Қоржын не үшін қолданылады:

A) Файлдарды сақтау үшін.

B) Файлдарды көріп шығу үшін.

C) ¤шірілген файлдарды уақытша сақтау үшін.

D) Файлдарды редакторлау үшін.

E) Файлдарды өшіру үшін.

21. WINDOWS. A дискісінен өшірілген файлдар Қоржында сақтала ма:

A) Сақталады.

B) Сақталмайды.

C) Тек жүйелік файлдар.

D) Тек .doc кеңейтілуі бар файлдар.

E) Тек .xls кеңейтілуі бар файлдар.

22. Windows. Жанама-тәуелді менюді шығару үшін не істеу керек:

A) Сол жақ батырманы сырт еткізу.

B) Оң жақ батырманы сырт еткізу.

C) Сұрақ белгісі бар пернені сырт еткізу.

D) [ALT] пернесін басу.

E) [CTRL] пернесін басу.

23. Word-та жүйелік менюді шақыру үшін қандай пернені пайдаланамыз:

A) <Esc>.

B) <Alt>+<Пробел>.

C) <Alt>+< - >.

D) <Enter>.

E)  <Tab>.

24. Күту режимінде тышқан сілтемесі қандай түрге айналады?

A) Бағыттауыш түріне.

B) Крест  түріне.

C) Құм сағат түріне.

D) Вертикаль сызық түріне.

E)  Горизонталь сызық түріне.

25. Компьютерге орнатылған программаларды қарап өту үшін:
А) Мой компьютер – Установка - Удаление.   

В) Пуск.

С) Жұмыс үстеліндегі жарлықтар.

D) Панель управления – Система – Установка - Удаление программ.

Е) Панели управления – Установка - Удаление.
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