 Викторина по профессии «Парикмахер»

Тема: «Красота спасет мир!»
Цель: 

1. Расширение кругозора у учащихся по профессии.

2. Воспитание технического мышления, самостоятельного решения и профессиональной ответственности при работе.

3. Воспитание профессионализма и любви к выбранной профессии.

ТСО: плакаты, схемы, игровые карточки, пазлы, рабочие инструменты, ватман.

Ход викторины:
Красота-это дар судьбы. Сохранение красоты на протяжение всей жизни – результат упорного, целеустремленного труда. Глядя на этих наших современниц, как не вспомнить шекспировские строчки:
«Какое множество прекрасных лиц! Как род людской красив! И как хорош тот новый мир, где есть такие люди!».

Итак, тема нашей викторины: «Красота спасет мир!»

1. Представление жюри.

2. Разделить группу на две команды. 
3. Выбор капитана, название команд, рейтинговый лист участников команды.

КОНКУРСЫ:

I. Конкурс – «Эмблема и  девиз». Участники придумывают эмблему к названию своей команды, зарисовывают на листочках.

II. Конкурс – лото. Вопросы на листочках. Из мешка участники вытаскивают бочонки. Номер бочонка соответствует номеру вопроса. Всего 20 (двадцать) вопросов, соответственно и 20 (двадцать) бочонков.
1) Сколько основных зон КВПГ?      (Две - ФЗ и ЗЗ).

2) Что такое сагитальный пробор?  (Вертикальный пробор, проходящий через наивысшую точку головы).

3) Контрольная прядь – это …    (прядь волос, которая является основной для определения длины последующей пряди).

4) Что такое понтирование?    (зубчатый срез).

5) Скользящий срез прямыми ножницами называется …    (слайсинг).

6) Какая операция выполняется при любой стрижке?          (окантовка)

7) Дайте определение «Стайлинг» - это …                 (прием оформления прически при помощи воска и мусса).

8) Начес – это …       (плотное взбивание пряди с двух сторон).

9) Какой нужен инструмент для выполнения начеса?     (расческа – хвостик, расческа - вилочка).

10) Пробор – это …        (линия, разделяющая ВПГ на две части).
11) Волос состоит из … (медуллы, кортекса, кутикулы).

12) Женская стрижка, начинающаяся с окантовки.   («Прямое каре»).

13) Мужская стрижка, начинающаяся с окантовки.   («Ян»).

14) Идеальной формой лица считается …                   (овальная форма).
15) Градуирование – это … (снятие волос под определенным углом по отношению к голове).

16) Филировка – это …         (прореживание прядей волос).

17) круглая щетка для укладки волос в женском зале   (брашинг).

18) Очищающее средство для волос       (шампунь)

19) Средства, применяемые для укладки волос    (муссы, пенки, гели, воски).

20) Средства, применяемые для фиксации прически   (лак для волос).

III. Конкурс – «Стрижка вслепую».

Из каждой команды выходит один участник. Участник команды с завязанными глазами должен нарисовать на листе ватмана стрижку (выбор стрижки определяет жюри).
IV. Конкурс – «Кто быстрее».

Конкурс проводится на время. Победившей в этом конкурсе считается та команда, которая быстрее и правильнее выполнит задание. 
Каждой команде дается по два листа.

- Расписать деление волос на зоны.

- Расшифровать слова: КВПГ, ВБЗ, ТЗ, ЗЗ, НЗ. 

V. Пазлы.

На команду выдается по комплекту пазлов. Задача участников команд собрать картину – фотографию известного человека (актрисы, модели, писателя и т.д.) и определить направление моды и охарактеризовать стрижку.

VI. Творческий конкурс.

Участникам команд предлагаются 5 (пять) слов: красота, прическа, ножницы, расческа, работа. Требование: составить из этих слов четверостишье.
VII.  Конкурс - «Грамотный парикмахер».

Задание выполняется на время – «кто быстрее». Обучающиеся работают по карточкам-заданиям. Задачей является правильная подстановка букв в данные слова:
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VIII. «Битва капитанов».
Капитанам команд предлагается за 10 минут сделать прическу из подручных средств. Предлагается: расческа-хвостик, 2 резинки, 5 декоративных шпилек, 5 невидимок, гель, лак для волос, электрическая плойка.  

IX. Конкурс – «Пинпонг».

Команды заранее подготовили по 5 вопросов для своих соперников. По жребию выбирают, чья команда начинает первой задавать вопросы. Первая команда задает вопрос второй, потом, вторая – первой и т.д., соблюдая поочередность.
4. Рефлексия.

Капитаны команд озвучивают рейтинговый лист. Участники викторины делятся впечатлениями об игре. По рейтинговому листу определяется самый активный игрок.

5.   Слово жюри. Подведение итогов.
6.   Награждение.

Результат.

1. Цели и задачи реализованы.

2. В процессе игры была создана благоприятная атмосфера, что позволило полностью показать свой творческий потенциал.

3. Рейтинговые листы помогли выявить лидера игры, а также повысить каждому обучающемуся свой собственный рейтинг.

СЦЕНАРИЙ ПРОВЕДЕНИЯ 
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