Сценарий  викторины « Умники и умницы» для 2 класса.
Класс делится на  3 команды. Выбирают капитанов.  Название команд: « Крепкие орешки»,  «Крутые перчики»,  «Лесная братва». За каждый правильный ответ команда получает балл и  жетончик. В игре главное правильно ответить на вопрос и сделать это быстро. Победителем является та команда, которая набрала больше баллов.
Ведущий  представляет команды и капитанов. Называет жюри(учитель  и родители).
1. Задание  «Разгадай ребус»

На доску крепим картинку ребуса, команды разгадывают.
Поднимают руку и отвечают по очереди, подбирая правильный ответ.

2. Задание «Отгадай слово»

Ведущий: - Ребята, а знаете ли вы почему происходит смена времён года?

- Правильно, время года зависит от положения Земли относительно Солнца. Сама Земля вращается как бы под углом, «подставляя» ближе к Солнцу то южное полушарие, то северное.
- А теперь мы узнаем у ребят на сколько они знакомы с осенью.

Если ребята затрудняются ответить слово сразу, можно отгадывать его по буквам, как в поле чудес.
1. Как называется дерево, дрова которого дают больше жара при сгорании? 
 «Береза»

2. Когда говорят: «Пошел на тихую охоту», что имеют ввиду?  
 «Сбор грибов»

3. Кого, согласно известной пословице, по осени считают?  
«Цыплят»

4. В каком месяце в Австралии начинается осень? 
 «Март»

5. В каком месяце до указа Петра 1 на Руси отмечался Новый год?
  «Сентябрь»

3. Задание « Собери картинку»

Ребятам выдаются пазлы, у каждой команды своя картинка.
Выигрывает та команда, которая быстрее и без ошибок соберет картинку.

4.        Задание «Отгадай сказку»
Ребятам включают отрывки из народных сказок, кто быстрее угадывает тот и зарабатывает бал.
5. Задание «Анаграмма»
Анаграмма— литературный приём, состоящий в перестановке букв или звуков определённого слова (или словосочетания), что в результате даёт другое слово или словосочетание.
Например, сон превращается в нос, кот в ток, а липа в пилу.
Ну что, попробуем? Давайте сделаем так, чтобы:

· «карета»    улетела к звездам;

· «слово»    выросло на голове;

· «шнурок»   научился летать;

· «атлас»    стал съедобным;

· «насос»    поселился в лесу;

· «соринка»    стала прозрачной;

· «валик»    положили на стол перед обедом;

· «плюшка»    научилась плавать;

· «ромашка»    крутилась у фонаря летними вечерами;

· «парк»   не мог прожить без воды.

6. Задание «Наведем порядок»


Теперь ребятам предлагается поработать полицейскими. 
Дело в том, что слова в известных пословицах и поговорках нарушили порядок. С нарушителями порядка будем бороться. Попробуйте расставить слова так, как им и положено стоять.

1. Еды, приходит, время, во, аппетит.

2. Вытащишь, не, труда, из, рыбку, пруда, без.

3. Отмерь, раз, а, раз, семь, отрежь, один.

4. И, кататься, саночки, любишь, возить, люби.

5. Ждут, не, семеро, одного.

6. Слово, кошке, и, приятно, доброе.

7. Сто, а, рублей, имей, не, имей, друзей, сто.

8. Падает, не, яблони, далеко, яблоко, от.

9. Течет, камень, не, вода, лежачий, под.

10. Осени, считают, по, цыплят.
7. Задание «Отгадай не зевай»

Ведущий задает вопрос первой команде , если команда отвечает, получает балл, если нет, то на этот же вопрос должна ответить следующая команда и т.д. пока не закончатся вопросы.
1. Что не мог вытащить Дедка?

2. Кто снес золотое яичко?

3. Кого не выловишь из пруда без труда?

4. Какой сегодня день недели?

5. Какой сейчас месяц?

6. Какой день недели будет завтра?

7. Не лает ни кусает, а в дом не пускает?

8. Лучший друг Малыша?

9. Имя кота из Простоквашино?

В конце игры команды подсчитывают свои баллы, вручаются медали за 1, 2, 3 место.
